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To kolekcja ok. 40 tysiecy obiektow
od prechistorii po wspoétczesnosci

Kolekcja dokumentuje funkcje zabawki,
ich forme i rézne typy, a takze rynek
Zwigzany z zabawkami, technologia
produkcji oraz producentami

Kolekcja stanowi cenne swiadectwo zaréwno
materialnej, jak i niematerialnej kultury
zwigzanej z dawnym dziecinstwem, a takze
Z wiedzg o produkcji zabawek.

KATARZYNA SOSENKO twodrca Muzeum Zabawek

MAREK SOSENKO tworca kolekcji




CZYM JEST EMISJA CO2

Emisja CO2 (dwutlenku wegla) to uwalnianie

tego DWUTLENKU WEGLA do ATMOSFERY,

gtownie w wyniku dziatalnosci cztowiek:

« spalanie paliw kopalnych (wegla, ropy, gazu
ziemnego)

« wytwarzanie enerqii

« transport
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SLAD WEGLOWY W SRODKACH TRANSPORTU

ENERGETYKA: Elektrownie weglowe i gazowe sg jednymi

ZRODLA EMISJI CO2:

z gtownych zrodet emisji dwutlenku wegla.

TRANSPORT: Samochody, samoloty, statki i inne srodki

transportu spalajg paliwa, co powoduje emisje CO2.

PRZEMYSL: Produkcja cementu, stali i innych materiatow

generuje ogromne ilosci dwutlenku wegla.

WYLESIANIE: Wycinanie lasdw ogranicza ilosC drzew, ktore
pochtaniajg CO2 z atmosfery, co prowadzi do wzrostu jego

stezenia.




DLACZEGO TO JEST PRBLEM?

Wysoki poziom CO2 w
atmosferze prowadzi do
wzmachiania efektu
cieplarnianego, co powoduje
GLOBALNE OCIEPLENIE i zmiany
klimatyczne, ktore wptywajg na

wszystkie ekosystemy na Ziemi.

ZMIANY KLIMATU: Emisja CO2 przyczynia sie do
globalnego ocieplenia, co prowadzi do ekstremalnych
zjawisk pogodowych, takich jak fale upatéw,
powodzie, susze i huragany. Te zmiany klimatyczne
wptywajg na nasze zdrowie, dostep do wody |

bezpieczenstwo zywnosciowe.

PODNOSZENIE POZIOMU MORZ: Topnienie lodowcéw
z powodu wzrostu temperatury prowadzi do
podnoszenia sie poziomu morz. To zagraza ludziom
zyjacym w rejonach nisko potozonych, takich jak

miasta nadmorskie, ktére moga by¢ zalane.




ZAKEOCENIA W EKOSYSTEMACH: CO2 wptywa takze na ekosystemy,
zakwasza oceany i zagraza bior6znorodnosci, co wptywa na

rownowage w przyrodzie, a takze na przemyst rybny i rolnictwo.

ZAGROZENIE DLA ZDROWIA: Zanieczyszczenie powietrza, zwigzane
z emisjg CO2 i innymi zanieczyszczeniami, zwieksza ryzyko chordb
uktadu oddechowego, takich jak astma, i problemdéw sercowo-
naczyniowych. Dodatkowo ekstremalne upaty mogg prowadzi¢ do

wyczerpania organizmul.

PROBLEMY Z PRODUKCJA ZYWNOSCI: Zmiany klimatyczne wptywaja
na uprawy roslin i hodowle zwierzat, co moze prowadzi¢ do wyzszych

cen zywnosci i niedoboréw w niektérych regionach.
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CARBON FOOTPRINT

Slad weglowy — catkowita suma emisji gazéw
cieplarnianych wywotanych bezposrednio lub posrednio
przez dang osobeg, organizacje, wydarzenie lub produkt.
Jest rodzajem $ladu ekologicznego.




OCHRONA PLANETY ZACZYNA SIE OD NAS!

WYSOKA KULTURA KONSUMPCJI - LESS IS MORE

- INDYWIDUALNE CODZIENNE WYBORY KONSUMPCYJINE maj3

y _ ‘ 0 | ogromny wptyw na $rodowisko

. | - kupujac mniej
rEd U Ct' on ) - wybierajac lokalne produkty

- oszczedzajac energie i wode

- wybierajac transport publiczny

- Recyklingujac
- kupujac z drugiego obiegu: secound-hand, vintage shop,
antykwariaty itd. (selekcja)

OGRANICZENIE SLADU WEGLOWEGO VSR AT 8 RS EEE S Sy 2 AR,
JEST KLUCZOWE DLA WALKI ZE ODPOWIEDZIALNA KONSUMPCJA MUSI STAC SIE
ZMIANAMI KLIMATYCZNYMI | REDUKCJI CZESCIA NASZEJ KULTURY

GLOBALNEGO OCIEPLENIA.







Przychody na rynku zabawek i gier w Polsce Rynek zabawkarski rognie w NIEZWYKLE SZYBKIM

W min USD TEMPIE - zarowno w Polsce, jak i na catym swiecie.
2018
2019 Prognozy wskazuja, ze jego WARTOSC do 2028 r
2020 przekroczy 230 miliardéw USD
2021
2022 To ponad 30 % catkowitej sprzedazy — transakcji
2023 konsumenckich na swiecie
2024
2025 W Polsce ma byc¢ to 1112,20 min USD
2026 | |
2027 Polski Instytut Ekonomiczny szacuje, ze co roku
2028 | w Polsce sprzedawanych jest od 75 do 100 min

0 200 400 600 800 1,000 1,200 zabawek srednio po 30-40 zt za sztuke (dane z 2024)

Market Hub

Research & Compatitive Intelligence



POWROT DO ZRODEL

W obliczu tak rosngcych liczb kluczowe staje sie Naszym celem jest wzmochienie
edukowanie spoteczenstwa i rozwijanie swiadomosci konsumenckiej poprzez
§wiadomosci konsumenckiej, zwtaszcza zaprezentowanie historii zabawek.

w obszarach, ktére majg bezposredni wptyw na
naszg codziennos¢ — jak zabawki czy ubrania,
aby realnie przyczynic¢ sie do zmniejszenia emisji
co2, redukcji odpaddow i zmniejszenia

negatywnego wptywu na srodowisko.



Z czego kiedyS robiono zabawki

OD KAMIENIA DO PLASTIKU




Z czego kiedys robiono zabawki?

Dawniej do produkcji zabawek ludzie wykorzystywali
naturalne materiaty dostepne pod reka.

Byty to proste i funkcjonalne zabawki, ktére mogty
stuzyc dzieciom przez dtugi czas. Dzieci bawity sie
kamieniami, kawatkami drewna, kos¢mi zwierzat czy
muszlami.

Nie miaty one negatywnego wptywu na srodowisko,
poniewaz byty w petni naturalne i biodegradowalne.

Zabawki byty wykorzystywane przez wiele pokolen.
Byty wykonywane manualnie, rzemieslniczo, co sprawiato,
ze byty catkowicie ekologiczne.




CERAMIKA, GIPS, GLINA

W starozytnosci w Egipcie, Grecji i Rzymie,
zabawki byty wykonywane z gliny, drewna,
kamienia oraz kosci.

Byty to miniaturowe naczynia i sprzety, zetony,
elementy do gier hazardowych czy zrecznosciowych,
lalki, figurki powozow czy zwierzat.

Juz od starozytnosci zabawki stuzyty
do przysposabiania dzieci do rdl, ktore bedg petnity
jako osoby doroste.

Zabawki dla najmtodszych to byty proste grzechotki,
figurki i lalki. Gdy dzieci zaczynaty rosng¢ zabawki
zastepowano narzedziami, ktorymi miaty postugiwac
sie w dorostym zyciu.

Muzeum Archeologicze w Atenach

Museo Archeologico Nazionale di Taranto

Museum at Olympia, Grecja
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DREWNO e

drewno byto w wiekszosci migjsc
- fatwo dostepne
- tatwe do obrobki

Forma kawatka drewna determinowata typ
zabawki np. miecz, tarcza

Uzywano réznych gatunkow drewna:
szlachetne, iglaste, egzotyczne np. bukszpan czy
heban, owocowe

Drewno jest naturalne i biodegradowalne




PAPIER, BIBULA, TEKTURA

GRY PLANSZOWE, KARTY

Techniki do produkciji zabawek: ttoczenie, litografia,

wycinanie i druk
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WOSK

Wykonywano z niego lalki,
popiersia, portrety zwierzat,
figurki

materiat nietrwaty

Figury woskowe

z szopki krélowej Bony,
XVI w.




REKODZIELNICZE ZABAWKI

gatgankowe/ rekodzielnicze, dziergane na
drutach, robione na szydetku

Zabawki dostepne na jarmarku lub tez
wykonywane przez rodzicow

Mis wykonany na drutach,
l. 50/60. XX w.




ODKRYCIE PORCELANY

CHINY - Vil w.

Porcelana zostata odkryta w Chinach okoto VIl wieku,
jednak przez setki lat chinczycy utrzymywali proces
jej produkcji w tajemnicy. Porcelana byta wiec w
Europie traktowana jako bardzo cenny materiat, ktory
byt importowany z Chin i Japonii.

EUROPA - Misnia (Saksonia) - 1710

W Europie porcelano odkryto dopiero pocz. XVIII w.
i to przez przypadek! Elektor Saksonii i Krél Polski
August Il Mocny zlecit swoim najlepszym
naukowcom wynalezienie sposobu na produkcje
ztota. Nie udato im sie tego uczynic, ale za to odkryli,
jak produkowac porcelane, ktérg wkrotce w Europie
zaczeto nazywac “biatym ztotem”.

Zegar z suttanem i stoniem, Misnia, 1749
fot. Zamek Krolewski na Wawelu



PORCELANA W POLSCE - na styku sztukii designu

- 1710 R. - PIERWSZA W EUROPIE
MANUFAKTURA PORCELANY W
MISNI (SAKSONIA)

- 1790 R. - MANUFAKTURA W
CMIELOWIE - PIERWSZA W POLSCE

Pracownia wzornicza w latach 20. XX w.
fot. Vouge

W Cmielowie produkowano wysokiej jakosci porcelane, ktdra byta bardzo
ceniona zarowno w kraju, jak i za granica.



FIGURKI PORCELANOWE

ty sie pocz. XIX w
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POPIERSIA
PORCELANOWE

Polska, ok. 1820

Miniaturowe lalki

Z porcelanowymi pog
2 pot XIX w.




BISKWIT

czyli nieszkliwiona porcelana

Biskwitowe lalki zaczety pojawiac sie w
Europie w 2 pot. XIX wieku, gtownie w
Niemczech i Francji.

Lalka porcelanowa firmy Bru, !
model ,Lavinia”, N\
Francja, 2 pot. XIX w. &

Produkcja biskwitowych lalek byta Lalka z ruchoma, biskwitowg gtowg ze szklanymi
kosztowna, skomplikowana 1 wymagata oczami i perukg z naturalnyc.h WtOSOWw. A
precyzyjnego rzemios’ra, co Czyni’ro je W uszach otwory na kolczyki. Korpus z

Uk naturalnej kozlej skory. Suknia z jedwabiu. buciki
uksusowym towarem. skérzane




LALKI
PORCELANOWE

Porcelana jest bardzo krucha, co
sprawiato, ze zabawki byty bardzo
delikatne dlatego bardzo o nie dbano.

Lalki czesto ubrane byty w przepiekne
stroje uszyte z drogocennych materiatow
jak jedwab czy koronki, a na hogach
nosity skorzane buciki.

To wszystko sprawiato, ze lalki
porcelanowe byty bardzo drogie i tylko
najbogatsi mogli sobie na nie pozwolic.
Kazdg takg lalke traktowano niemalze jak
dzieto sztuki i szanowano tak, aby moc jg
przekazywac z pokolenia na pokolenie.







Lalka w ubranku ludowym,
kon. XIX w.

gtowa biskwitowa, korpus z kompozytu,
rece i nogi drewniane, oczy szklane,
peruka z wtosow naturalnych.
kubraczek aksamitny, koszulka
ptocienna, fartuszek koronkowy,

buciki skdorzane




LALKI
PORCELANOWE

Lalki Googlie

Lalki Googlie to szczegdlny typ lalek. Wyrdzniajg je
figlarne, zabawne miny i bardzo szeroko otwarte,
zamykane oczy, ktorymi mogg poruszac na boki.
Konczyny oraz gtowa rowniez byty ruchome.

Niemcy, pocz. XX w.

gtowa biskwitowa, korpus
z kompozytu, oczy szklane,
sukienka z aksamitu jedwabnego
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STOPY METALI

Produkcja zabawek z metali, takich jak Zeliwne zabawki, chod trwate, byty ciezkie i drozsze,
zeliwo, miedzZ czy cynk, stata sie bardziej masowa dzieki ale ich mechanizmy i trwatos¢ sprawiaty, ze byty bardzo
rozwojowi przemystowego odlewania. cenione.

Proces odlewania otowianej figurki zotnierzyka,
fot. wikipedia

Cynowe i otowiane zotnierzyki powstawaty

dzieki podgrzaniu metalu do 300 stopni

Komplet zotnierzykéw cynowych,
i zalewaniu nim metalowych form. dwudziestolecie miedzywojenne, Polska



REWOLUCJA PRZEMYSLOWA

Rewolucja przemystowa w XIX wieku znaczgco
zmienita sposob produkcji zabawek.

Zaczeto masowo produkowac zabawki z materiatéw
takich jak metal, guma, szkto oraz farby chemiczne.

W tym okresie powstaty pierwsze fabryki, ktore
zaczety produkowac zabawki na skale przemystows.

Uzycie metali takich jak cynk czy stal wigzato sie

z wydobyciem surowcow, a produkcja gumy i plastiku
prowadzita do powstawania odpaddéw oraz emisji
substancji szkodliwych dla srodowiska.

Choc zabawki byty dostepne na szerszg skalg, ich
produkcja stata sie mniej zrownowazona.
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Hala maszynowa
w fabryce Hartmana
w Chemnitz, 1868
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NOWE TYPY ZABAWER

inspirowane byty nowymi realnymi wynalazkami

Zabawkowa kolejka parowa, 1890
mosigdz, zelazo, papier, lakier chromolitografowany

Za wynalazce wspotczesnej lokomotywy parowej
uwaza sie George’'a Stephensona. Jego parowo6z

Rakieta z 1829 r. stat sie pierwowzorem wszystkich
dalszych konstrukciji.

Lokomotywa z mosieznym kottem i paleniskiem.

Na wierzchu kotta zamontowano gwizdek bedacy
rownoczesnie zaworem bezpieczenstwa. Kota lokomotywy
zostaty wykonane z mosigdzu, a kota wagonéw odlano z
biatego metalu. Wagony polakierowano na zielono i
brgzowo z czerwonym wykonczeniem okien.




Armata, 1 pot. XIX w.
mosigdz, stal, drut stalowy

Zabawka militarna z ktérej mozna byto strzelac
kapiszonami z pociskami z uformowanych w kulki papierkow,
cynfolii lub elementow drewnianych.




TWORZYWA SZTUCZNE. MODA NA PLASTIK - XX w.

W XX wieku PLASTIK stat sie dominujgcym
materiatem w produkcji zabawek.

Plastikowe lalki, klocki, samochodziki, a takze
zabawki elektroniczne byty masowo L\,
produkowane, a ich trwatosc i niska cena sprawity, ? ’ :
7e staty sie bardziej dostepne i popularne. L

Dzieci zaczety marzy¢ o lalkach, figurkach i
samochodach wykonanych z plastiku, nawet
jesli posiadaty w domu zabawki z duzo
szlachetniejszych i cenniejszych materiatéw jak
porcelana czy drewno.



TWORZYWA SZTUCZNE . MODA NA PLASTIR - XX w.

PLASTIK :

* nie ulega biodegradac;ji

« Zzanieczyszcza $rodowisko przez setKki
lat

« produkcja plastiku wigze sie

z duzymi emisjami CO2

zahieczyszcza wody

"""""""

Zabawki z plastiku, po zakonczeniu swojej P

o

2YWOtnos'ci, CZQStO trafiajq na Wysypiska % G
$mieci, gdzie pozostaja przez diugie lata. AR

r g




DEMOKRATYZACJA
ZABAWAII

Uprzemystowienie i tanie tworzywa
sztuczne sprawity, ze produkcja zabawek
stata sie szybsza, prostsza i tafnsza.

Dzieki czemu zabawki staty sie bardziej
dostepne i na kazda kieszen



CELULOID XIX /XX W.

Celuloid to jedno z najstarszych tworzyw sztucznych.

jest elastyczny, twardy i fatwy do formowania.

Celuloid byt jednym z pierwszych materiatéw, ktére mozna
byto masowo produkowadé, co miato ogromny wptyw na
rozne gatezie przemystu, w tym na produkcje zabawek.

Lalka celuloidowa Schildkrot,

dwudziestolecie miedzywojenne, Niemcy




W KONCU XIX WIEKU,
CELULOID STAL SIE
POPULARNYM MATERIALEM W
PRODUKCJI ZABAWEK.

BYL TANSZY, LZEJSZY |
LATWIEJSZY DO OBROBKI NIZ
TRADYCYJNE MATERIALY,
TAKIE JAK DREWNO,
PORCELANA CZY METAL.

Lalka celuloidowa,
l. 30 XX w. miedzywojenne, Polska



Mimo wielu zalet, celuloid
posiadat istothne WADY, ktore
doprowadzity do wycofania go z
produkciji:

Nietrwatos¢ i tatwosc¢ pekania — Celuloid z
biegiem czasu staje sie kruchy i fatwo peka,
szczegolnie przy kontakcie z wysokg
temperaturg lub wilgocis.

Palnos¢ — Celuloid byt materiatem tatwopalnym,
co stanowito zagrozenie, zwtaszcza w
przypadku dzieci bawigcych sie takimi
zabawkami.

hieekologiczny materiat - Jak wiele
tworzyw sztucznych, celuloid nie jest
materiatem tatwym do recyklingu, co
prowadzito do jego zanieczyszczenia
srodowiska po zakonczeniu cyklu zycia
Zabawek.



GUMA, XIX/XX W.

—— Moda na zabawki zostata zapoczgtkowana gwattowanie
| byta zwigzana z nowym tworzywem - gumg flokowana.

—— Produkowano je w Polsce, Czechostowacji, na Wegrzech,
w NRD i ZSRR.

—— Zabawki z gumy s3g bardzo nietrwate.

—— Byta to masowa produkcja oparta na wykrojach kilku
modeli, ktére zgrzewano w obrobce termicznej. Szwy
czesto rozchodzity sie i zabawka lgdowata w Smieciach,
stad tak rzadko dzis wystepuja.




Pierwsze pluszowe misie

Powstat w 1903 r.

Zabawki z pluszu niestety z czasem ulegajg zi...
Poprzez pocieranie ostabia sie wtos i odpada.

Mis stat sie najblizszym przyjacielem dziecka,
poniewaz myt mieciutkg zabawka — mozna byto
sie do niego przytulaé i z nim zasypiac, co byto
niemozliwe w przypadku zabawek z drewna,
porcelany czy metalu

Wczesny przyktad misia pluszowego
niemieckiej marki Steiff, ok. 1910 roku.




DWUDZIESTOLECIE
MIEDZYWOJENNE

W Polsce to czas odbudowy kraju po zniszczeniach |
wojny swiatowej. Koniec wojny — 1918 to réwniez
odzyskanie niepodlegtosci po 123 latach.

Okres peten optymizmu i nadziei na lepszg przysztosc,
stat sie ,ztotym wiekiem” polskiego przemystu
zabawkarskiego.

W Polsce zaczety powstawac liczne fabryki, warsztaty
oraz mate manufaktury produkujgce zabawki.

Zabawki staty sie nie tylko elementem zabawy, ale

. : e o : S Grupa dzieci w strojach ludowych podczas obchodow
takze narzedziem edukacji | wychowania dzieci w Swieta Niepodlegtosci, 11 listopada 1938,

nowoczesnym, niepodlegtym panstwie. Narodowe Archiwum Cyfrowego



Wczesny, polski samochdd wyscigowy — zabawka.
Dwudziestolecie miedzywojenne.



DWUDZIESTOLECIE MIEDZYWOJENNE

W tym okresie wystepowaty takze zabawki
rekodzielnicze, czesto zwigzane z polskimi
tradycjami narodowymi i regionalnymi.

Produkcja zabawek stata sie jednym z SYMBOLI
NARODOWEGO RUCHU, ktéry dgzyt do
podkreslenia POLSKIEJ TOZSAMOSCI, zaréwno w
sztuce, jak | w codziennym zyciu.

Wielu producentow inspirowato sie folklorem,
tworzgc zabawki oparte nha motywach
ludowych, takich jak drewniane lalki czy
zwierzatka.




WARSZTATY KRAKOWSKIE 1913-1926

W 1913 r. powstaty w Krakowie “warsztaty krakowskie.
Byta to odpowiedz polskich artystow na angielski ruch
Arts & Crafts, ktéry przeciwstawiat sie masowej produkciji
skupiajgcej sie na ilosci, a nie na jakosci”.

Jego celem byto przywrocenie:
« wartosci rzemiosta
« indywidualnej pracy artystycznej

o R s + dbatosci o estetyke
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II WOJNA SWIATOWA

W czasie drugiej wojny swiatowej wiekszos¢
fabryk zostata przejeta na potrzeby produkc;ji
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UPANSTWOWIENIE
PRZEMYSLU

W okresie PRL-u przemyst zabawkowy zostat
upanstwowiony, a wytwarzanie zabawek stato
sie czescig PLANOWANEJ GOSPODARKI.

Centralne planowanie | biurokracja hamowaty
innowacyjnos¢.

Prywatne inicjatywy rozwijaty sie wolniej i byty
ograniczane przez system, co sprawiato, ze
przemyst zabawkowy nie mégt sie rozwija¢ w
sposob efektywny i tworczy.

PO Il WS ZABAWKI BYLY DEFICYTOWYM
TOWAREM, A ICH PRODUKCJA NIE
NADAZALA ZA ROSNACYM POPYTEM.

RWPG - Rada Wzajemnej Pomocy Gospodarczej -
organizacja powotana w Moskwie w 1949 w celu
koordynowania wspotpracy gospodarczej bloku
panstw podporzgdkowanych ZSRR.




Produkcjaidystrybucja

Odbywata sie przez panstwowe spotdzielnie takie jak
CEPELIA, ktére narzucaty estetyke.

Dystrybucja odbywata si¢ takze za posrednictwem
KIOSKOW RUCHU, gdzie wsrod gazet i wody kolonskiej
mozna byto kupic drobne zabawki tzw. KIOSKOWCE
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DYCHOTOMIA POKOLENIA

ZABAWKI NARZEDZIEM PROPAGANDY

W Bloku Wschodnim, do ktorego nalezata
Polska, nie byto rynku kapitalistycznego ani
masowej kultury.

Na zachodzie i w Stanach Zjednoczonych te
obszary rozwijaty sie bardzo dynamicznie, co

a znaczgco wptywato na sposob produkcji débr,

w tym zabawek.

Produkcja w Polsce odbywata sie w fabrykach,
ktore byty kontrolowane przez panstwo.
Zabawki produkowane byty w duzych iloSciach,
gtdwnie z drewna, plastiku i gumy.

Pierwsza lalka Barbie, New York, 1959

Zabawki PRL w Polsce:

proste, tanie

mniej kolorowe

zgodne z ideologig panstwowg — miaty na celu
edukacje i rozwdj dzieci w duchu komunistycznym
Promowaty wartosci spoteczne, ktore byty zgodne
z obowigzujgcg komunistyczng ideologig
Przedstawiaty tematy zwigzane z pracg,

kolektywizmem i wiernoscig ideom panstwowym

AAAALLL



KREATYWNOSC wRPL

Skromna pozycja ekonomiczna Polakow w PRL-u
sprawiata ze dla wiekszosci spoteczenstwa
zabawki byty mato dostepne. Po prostu nie byto
na nie pieniedzy.

W zwigzku z tym, w wielu domach tworzono
zabawki wtasnorecznie, wykorzystujgc to, co byto
akurat pod reka.

W tamtych czasach nic nie byto wyrzucane.
Uszkodzone przedmioty byty naprawiane, a jesli
naprawa okazywata sie niemozliwa, rozbite
fragmenty wykorzystywano w tworczy sposob, by
stworzy¢ zupetnie nowe przedmioty.
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,Zuzyte klapki zamieniamy w dzieta sztuki
| produkty funkcjonalne, ktore w efekcie
zwiekszajg swiadomos¢ wizualng problemu
Zanieczyszczenia”

Cel:

« recykling miliona klapek rocznie

« recykling ponad tony styropianu miesiecznie
« ratowanie 500 drzew rocznie poprzez

uzywanie klapek zamiast drewna

10-15 % zyskéw przeznaczonych jest na
sprzatanie plaz, programy zawodowe
| edukacyjne oraz dziatania na rzecz ochrony

Srodowiska

W 2021 r. spotecznosc zebrata
ponad milion funtéw Smieci
oceanicznych




L. 90. XX w. - Era plastiku

Od wymarzonej zabawki do FAST TOYS

Po upadku komunizmu w 1989 r. i otwarciu
gospodarki na zagraniczny rynek, do Polski
zaczety masowo haptywac tanie, stabe
jakosciowo plastikowe zabawki, gtdwnie z Chin

Zabawki te przyciggaty uwage swoimi
jaskrawymi kolorami, migajgcymi Swiatetkami i
dzwiekami, ktére dziataty na wyobraznie ludzi
wychowanych w czasach niedostatku.

Czesto byty kupowane pod wptywem impulsu, FAST TOYS - zabawki sg projektowane z mysia
| szybko sie psuty. Z powodu niskiej ceny, o krétkotrwatym zainteresowaniu i ,szybk3a”,
naprawa takich zabawek nie byta optacalna, a w jednorazowag zabawa.

wielu przypadkach byta niemozliwa, poniewaz
czesci byty ,niewymienne” lub trudno dostepne.




OD ZABAWKI MARZEN DO FAST TOYS

W przesztosci zabawki byty traktowane jako Wraz z masowg produkcjg

wyjatkowe przedmioty. zabawki staty sie tanie, fatwo
dostepne i jednorazowe, co

Starannie przechowywane i przekazywane z zmienito podejscie do ich

pokolenia na pokolenie traktowano jako rodzinne traktowania.

pamigtki.

Dzieci szanowaty je, poniewaz byty trudno Dzieci zaczety traktowad je

dostepne, kosztowne i trwate. bez wiekszego szacunku,
jako przedmioty

Zabawki byty naprawiane, od$wiezane, ,jednokrotnego” uzytku.

a ich elementy wymieniane, co znacznie

zwiekszato ich zywotnosc.




KLINIKA ZABAWEK

Od wymarzonej zabawki do FAST TOYS
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JAK PRZEMYSL I KONSUMPCJA ZABAWERK WPLYWA NA POZIOM
EMISJI CO2?

Od wymarzonej zabawki do FAST TOYS

PRODUKCJA ZABAWEK

« Surowce: Wiekszos¢ wspotczesnych zabawek jest wykonana z plastiku, ktéry pochodzi z ropy

naftowej. Proces wydobycia ropy, jej rafinacja oraz produkcja plastiku wigzg sie z emisjg gazéw
cieplarnianych, w tym CO2.

« Procesy produkcyjne: Produkcja zabawek wigze sie ze zuzyciem energii, gtdwnie z paliw kopalnych,

co rowniez przyczynia sie do emisji CO2. Fabryki produkujgce zabawki emitujg dwutlenek wegla w
wyniku spalania paliw do napedzania maszyn.
TRANSPORT
« Zabawki masowo produkowane sg transportowane na duze odlegtosci — z krajow Azji do Europy czy
Ameryki.
« Transport statkami, samolotami czy ciezarowkami wigze sie z duzymi emisjami CO2.

« Woysoki Slad weglowy wynika z wykorzystania paliw kopalnych do napedu srodkow transportu.

AAAALLL



JAK PRZEMYSL I KONSUMPCJA ZABAWERK WPLYWA NA POZIOM
EMISJI CO2?

Od wymarzonej zabawki do FAST TOYS

KONSUMPCJA | KROTKOTRWALOSC ZABAWEK
 Kultura konsumpcyjna: Wspotczesna produkcja zabawek jest nakierowana na masowa

konsumpcje - dzieci otrzymujg nowe zabawki, a stare sg wyrzucane. Produkty jednorazowego
uzytku prowadzg do wzrostu odpaddw, ktore trafiajg na wysypiska, gdzie uwalniajg metan -
kolejny gaz cieplarniany.

« Skrécony cykl zycia: Zabawki, ktére szybko sie psujg zwiekszajg popyt na produkcje, co z kolei

przyczynia sie do wyzszej emisji CO2.

ODPADY | RECYKLING

« Trudnosci z recyklingiem: Plastikowe zabawki czesto zawierajg rozne materiaty, ktore utrudniajg

ich recykling. Dodatkowo, zabawki te mogg byc¢ pokryte farbami i substancjami chemicznymi,

ktére utrudniajg ich dalszg obrobke.

AAAALLL



KLINIKA ZABAWEK
I SZTUKA WSPOLCZESNA

Problem nadprodukcji zabawek
| ,niepohamowanej zgdzy
konsumowania”

Marta Antoniak,

Rash

technika wtasna na ptotnie
50x40 cm, 2021,

fot. M. Antoniak

Marta Antoniak.
Czaszka/Plastikowe gardto
Plastik, akryl,

15x20x13 cm, 2013,

fot. Magazyn SZUM
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Marta Antoniak,

Kinder Surprise /
Plastikowe gardfo,
akryl, plastik, cienkopis
na ptétnie

60x50 cm, 2014

For. Magazyn SZUM

Marta Antoniak,

Plastikowe gardfto,

akryl, cienkopis, plastik na ptotnie
50%40 cm, 2013

For. Magazn SZUM




WSPOLCZESNOSC - ZROWNOWAZONY ROZWOJ

W ostatnich dziesiecioleciach coraz wiekszg Zabawki tekstylne produkowane sg
uwage przyktada sie do ekologicznych z naturalnych materiatow tj. bawetna
materiatdw w produkcji zabawek. organiczna.

Wspotczesne zabawki wykonywane sg Producenci ograniczajg opakowania

Z drewna pochodzacego z certyfikowanych | wykorzystywanie farb na bazie wody, co
laséw, z recyklingowanych materiatow, zmniejsza toksycznos¢ zabawkowych

a takze z bioplastiku, ktory jest bardzie; produktow.

przyjazny dla srodowiska niz tradycyjny

plastik.

Zrownowazony rozwoj polega rowniez
na produkcji wysokiej jakosci zabawek,
a nie zabawek jednorazowych
produkowanych w hurtowych ilosciach.
To powr6t do tradycyjnych technik
produkcii.

AAAALLL



Obecnie na szczescie zaczynamy dostrzegac¢ znaczenie ekologii, co prowadzi do zmiany w podejsciu do produkcji

zabawek i promowania bardziej zrownowazonych materiatéw. To krok ku przysztosci, w ktérej zabawki moga by¢

zaréwno edukacyjne i kreatywne, jak i przyjazne dla sSrodowiska.




Lego Icons Orchidea 608 el. (Lego)

Lego Icons Bukiet z polnych kwiatow
939 el. (Lego)

Lego Technic Ford Mustang Shelby
GT500 544 el. (Lego)

2rédto: Dane firmy badawczej RMD Research za: rynekzabawek pl




The journey of a LEGO® brick il —
I E ‘ ;‘ ’ CO, emissions snapshot v, :

= materials

TOTAL EMISSIONS 2015 (TONNES CO.)

podejmuje istotne kroki w kierunku 1 ,1 38’1 87
zrOwnowazonego rozwoju i ochrony srodowiska. o
10%

OF OUR CO; EMISSIONS

Od 2017 roku fabryki grupy Lego sg w 100 % COME FROM OUR OWN esrooy,
. . P . ; . FACTORIES, OFFICES 10%
zasilane energig ze zrodet odnawialnych, gtownie AND STORES
z farmy wiatrowej na morzu. . Producng
90% 2%
Firma ogtosita, ze do 2030 roku jej produkty beda 8%
w 100% wykonane z materiatow biodegradowalnych e
lub pochodzacych z recyklingu. Traveliing and 3%
commuting
6% 16%
LEGO podejmuje szereg dziatan zmniejgcych ilosci o simen
plastiku w swoich produktach, a takze 7%
ograniczajgcych emisjge CO2 zwigzanych Fiying Mo £ poeion

Z produkcja.

emisje CO2 producenta klockéw LEGO / Zrédto: LEGO Group



Czym zastgpic plastik?

w 2015 roku LEGO stworzyto dziat SCM (ang.

Sustainable Materials Centre), ktory ma zajac sie EKSPERYMENTY

opracowaniem ekologicznych alternatyw dla
plastiku.

Obecnie kolocki lego wiekszosci produkowane
sg z ABSuU. Wszystkie substancje potrzebne do
jego produkcji sg pochodnymi ropy naftowej,

a wiec substancji, ktorej zasoby sie konczg, a na
dodatek trzeba jg zastgpi¢ innymi, bardzigj

ekologicznymi zrédtami energii

PLASTIK wytworzony z... PSZENICY
Zrédto” LEGO Group

W procesie produkcji nowych klockéw, 100%
odpaddw z ABSu poddawanych jest recyklingowi

Eksperymentowano takze z innymi zrownowazonymi surowcami pozyskanymi z cukru

i kukurydzy. Niestety, wyglad koncowy jak i owa clutch power nie spetniaty wysokich
standardow LEGO.



Edukacja przez zabawe

PLANTS FROM PLANST

W ramach akcji na rynek trafity klocki
wygladajgce jak drzewa, krzewy, czy inne
rosliny, ktore byty wykonane z trzciny

cukrowe.

Plastik z trzciny jest znacznie

bardziej ekologiczny niz zwykty plastik,
jednak nie jest w petni ekologiczny - nie jest

biodegradowalny.



Edukacjaipomaganie

REPLAY

Od kliku lat LEGO prowadzi akcje, ktéra polega na
wymianie i oddawaniu nieuzywanych klockéw
potrzebujgcym dzieciom.

Akcja ma ograniczy¢ ilos¢ klockdw trafiajgcych
do $mieci.

How does it work?

Ready to donate?

Pack it Print it Ship it

b ,’

o0 9
Prrcy
o W
\/"?t *
PICK: UNCLICK: SORT:
Select any LEGO bricks or elements youd like to donate. No Break down any previous builds to make them easier to Remove anything not on our accepted list. Packaging and

need for full sets—every piece can spark creativity! pack. Iinstructions can be recycled.



Replay’'s impact so far:

Ready to donate?

580.924 485.418

Boxes of LEGO bricks donated to kgs of LEGO bricks donated to Children playing with LEGO
the Replay program the Replay program Replay donated bricks




Nie tylko klockKi...

EKOLOGICZNE OPAKOWANIA

Firma dgzy do wyeliminowania
plastikowych folii i opakowan z tworzyw
sztucznych, zastepujgc je materiatami
pochodzenia roslinnego lub papierem z
recyklingu.

INWESTYCJE W ZROWNOWAZONY
ROZWOJ:

Lego stale inwestuje w badania nad
bardziej ekologicznymi materiatami.

Na ekologiczne projekty przeznaczyta juz ok.
400 min dolarow (dane z 2021).




Co my mozemy zrobi¢?

JAK OGRANICZYC EMISJE C0O2?

- dwiadomie kupowaé — mniej, ale lepszej jakos$ci Q

« przekazywacé dalej

« kupowac z rynku wtérnego

« naprawiaé, nie wyrzucac

« tworzy¢ zabawki z niepotrzebnych/zepsutych
fragmentow czy przedmiotow

« zwracac uwage na kraj produkciji

« PogtebiacC swojg wiedze aby kupowac od

4\ theearth /4

producentow, ktorzy dbajg o zrbwnowazony rozwdéj



Prawo do naprawy

KAZDEGO ROKU W UE POWSTAJE 35 MILIONOW TON ODPADOW Z PRODUKTOW l
NADAJACYCH SIE DO NAPRAWY.

W kwietniu 2024 roku Parlament Europejski przyjat dyrektywe o prawie

konsumentow do naprawy,

Cel: ograniczanie ilosci powstajgcych odpadoéw oraz korzystanie '
z produktoéw w sposob bardziej zrownowazony i zasobooszczedny.

* Obowigzek naprawy po okresie gwarancji (za rozsgdng ceng) .
« dostep do czesci zamiennych, narzedzi oraz informacji o haprawie
* zachety do wyboru naprawy - bony na naprawe i fundusze naprawcze.

* Platformy internetowe pomagajgce konsumentom znalez¢ ustugi naprawy oraz sklepy

sprzedajgce towary odnowione




Muzeum Zabawek ksztattuje odpowiedzialng i $wiadoma
postawe konsumencky, promujgc wartos¢ trwatych i

ponadczasowych przedmiotow.

Dzieki ekspozycjom, ktore ukazujg historie zabawek, ich
ewolucje i znaczenie kulturowe, muzeum zacheca do
refleksji nad dzisiejszym podejsciem do konsumpcji oraz

problemem nadprodukciji.

Dziatania edukacyjne i wystawy przypominajg, jak wazne
jest dbanie o przedmioty, ich wielokrotne wykorzystywanie
oraz szacunek dla jakosci i tradyciji, co wptywa na
odpowiedzialne podejscie do zakupdw i uzytkowania.
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